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Szeretnéd tudni...

... hogyan kell egy elektromos labirintust dsszeallitani?

... hogyan képes egy ilyen kis elektromos érintkez6 riasztast kivaltani?

... hogyan feliigyeli az ellendrzé kézpont a gépeket?

Kedves Sziil6k!

Kérjik, kdvessék nyomon, segitsék és kiserjék gyermekiiket az Gsszeépités
folyaman. A kisérlet elvégzése el6tt olvassak el egyiittesen az Utmutatot, és
kévessék minden lépését. Ugyelni kell arra, hogy a doboz egyetlen darabja se
kertiljon kisgyermek kezébe. Biztassa gyermekét az Ujboli prébalkozésra, ha a
kivant eredményt nem sikeril elsére elérni. Mindenekel6tt gyeljen a biztonsagi
el8irasokra. Jo szorakozast és sok sikert!

Szallitas tartalma

Fémhuzal 1 db

Palca 1 db

Zummer 1 db

LED lampa 1 db
Ellenallas 1 db
Alaplap 1 db
Mianyag csipesz 2 db
Erintkez6 rugé 4 db
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Igy allitasz 8ssze egy elektromos labirintust!

1. 1épés Erintkez6rugok

Tizz fel egy érintkezGrugot (8) az (A), (B), (C) és (D) helyekre.

Fontos: Ugyelj arra, hogy az érintkezérugokat a keskenyebb oldalukkal lefelé
dugd be. A rugokat olyan mélyen dugd a lyukakba, amennyire csak lehet.

Az alaplapban 1év6 elemtartobol két kiilonbézd kabel indul ki, egy fekete és egy
vords. Kosd dssze a kabelt az érintkez6rugdkkal a kovetkezd helyeken:

. A voros elemtartd kabelt az (A) helyen 1év6 érintkezérugéval,

. a fekete elemtartd kabelt az (D) helyen Iév6 érintkezdrugéval.
Fontos: ahhoz, hogy a kabeleket be lehessen dugni, a rugokat meg kell hajlitani
oly médon, hogy egy kis hézag keletkezzen, amelyekbe a kabelek beleférnek.

2. lépés Zummer

- Dugjad be a zummert (3) az alaplapon (6) az (E) helyre. A zummerbdl (3) két
kilénbdz6 kabel indul ki, egy fekete és egy vords. Kosd 6ssze a kabelt az
érintkezérugokkal a kovetkezd helyzetekben:

» A v0ros elemtart6 kabelt az érintkezérugéval az (A) helyzetben,

« afekete zummer kabelt az érintkezérugdval a (B) helyzetben.

Fontos: Alaposan nézd meg a rajzokon, hogy melyik helyekre kell az alaplapon
ez egyes darabokat bedugni.




3.1épés LED Lampa

Szereld fel az ellenallast (5) az (F) helyre és a LED lampat (4) a (G) helyre, mint
azt az bra mutatja. Kosd dssze az ellendllds (5) kabelét és a LED lampat (4)
az érintkezérugokkal (8) a kovetkezd helyeken:

. Az ellendllas vords kabelét a (B) és (C) helyeken 1évd érintkezd
rugokkal

. A vords LED kabelt az (A) helyen |évé érintkez6rugéval,

. a fekete LED kabelt a (C) helyen 1évd érintkezérugéval.

Figyelem: a LED lampat sohasem szabad kozvetlenil az elemhez
csatlakoztatni, mivel ekkor tdnkremegy.

4.lépés Palca
A pélcanak (2) is van egy kabele, amelyet az alaplap(6) (D) helyén lévé
érintkez6rugoval (8) kell 6sszekotni.

5. lépés Fémdrot

Hajlitsd meg a fém drétot (1) mint azt az abra mutatja és rogzitsd a mlianyag
csipeszekkel (7) az alaplap (6) (H) és (J) helyeihez. Ezen kivil a (H) helyen
|évo drot végét még a (B) helyen Iévd érintkezrugoval is dssze kell kotni.

6. lépés Elemek
- Helyezd be a két elemet az alaplapon (6) 1évd tartoba.

Fontos: Ugyelned kell a helyes polaritasra. Tehat: az elemeken felismerhetsz
egy plusz (+) és egy minusz (-) jelzést. Az elemtartoban is ugyanezt a jeldlést
lathatod. Ugy rakd be az elemeket, hogy a minusz jel a minusz felé, a plusz jel
a plusz felé nézzen.

Az Elektro labirintus tizemkész.

igy miikddik az Elektro labirintus!

1. kisérlet

- Vezesd a palcan 1évd fém gyt a drét szabadon |évé része mentén végig.
Probald a palcat a fém drét mentén Ggy végigvezetni, hogy a palcan 1évé
fémgyirl ne érjen a dréthoz. Ha hibazol és a gylri hozzaér a dréthoz, a
zummer hangos zorgéssel reagal és a LED lampa felgyullad.

igy meikodik: Amikor a fém gy(ir(i a drétot megérinti, a zummer és a lampa
aramot kap - ezért riasztanak. A fémgy(r(is palca és a huzal kabelek utjan az
elemekkel és a riasztokkal - vagyis a zummerrel és a ldmpaval - dssze vannak
kétve. Mihelyt a huzal és a gyl érintkezik egymassal, az aramkér zarédik. Ez
azt jelenti: Atjarhato 8sszekottetés létezik az aramforras - a berendezésednél
az elemek - és a fogyaszto, ebben az esetben a zummer és a lampa kozott. Ha
nincs érintkezés - az dsszes tobbi esetben - az dramkér nyitva van. Akkor nem
folyik aram és ezért nem zimmdg és nem vilagit semmi.



2. kisérlet
Probald meg egyszer a zummert kiiktatni, Ugy, hogy csak a LED lampa
vilagitson, amikor a fém drétot a palcaval megérinted. Ehhez a fekete és voros
zummer kabelt ki kell vegyed az érintkez rugok alol a kévetkezd helyeken:

. A voros zummer kabelt az (A) érintkezérugobal,

a fekete zummer kabelt a (B) éﬁtkezﬁrugébél.

3. kisérlet

Ha akarod, a labirintusodat Ugy is
beéllithatod, hogy csak a zummer szdlaljon
meg. Ebben az esetben, a 2. kisérlethez
hasonléan csak a LED lampat kell
lecsatlakoztatni. Ehhez pedig a zummert
Ujra be kell kotni. Ezutan eltavolitod a
vords és a fekete kabeleket a kovetkezd

helyekrdl:

. A vords LED kabelt az (A)
érintkezérugordl, /
. a fekete LED kabelt a (C) £
érintkezérugorol. \

Labirintus bajnoksag
A kovetkezokre van sziikséged:

. a Labirintusodra

. egy stopperérara vagy egy
masodperc mutatés orara

. egy jatékostarsra

igy megy: Bonyolits le a barataiddal vagy
rokonaiddal egy Labirintus bajnokségot.
Egymas utan mindenki vezesse végig a
fémdroton a gydr(t, amilyen gyorsan csak
lehet.

Ehhez mémi kell az id6t. Ez egy
stopperéraval megy a leggyorsabban - de
lehet mémi masodperc mutatés éraval is.
Amig a jatékos a palcat a labirintuson keresztiil vezeti, egy masik Jatekostars
méri az id6t.

Aki hibazik és a drotot megérinti, 'biintetést' kap: A végén a sziikséges id6héz

hibanként 3 masodpercet hozza kell szamolni. Természetesen tobbszérds
végigvezetéssel is lehet jatszani és az idoket és a hibakat egy dsszesitett
eredményhez 6ssze lehet adni. A leggyorsabb jatékos a legkevesebb blintetd
idvel nyeri meg a jatékot és lesz Labirintus bajnok.

Biztos lattal mar fényképet egy erémii vagy egy nagy gyar vezérl§ termérél: ott
specialistak Ulnek nagy kijelz6 tablak és szamitogépek elétt. Figyelik a
kijelzéseket és ellenérzik, hogy minden jol miikodik-e.

Ha hiba Iép fel, figyelmeztetd lampak gyulladnak fel és néha felhangzik egy
riaszto sziréna is - éppugy mint a te Elektro labirintusodnal. A mikédésmaod is
ugyanaz. Ha példaul egy alkatrész a szallitoszalagon keresztbe fekszik és
hozzé&ér a szallitdszalag széléhez, ugyanaz torténik, mint a drét megérintésénél
a Labirintusban: az érintkezés zar egy aramkort és riasztast valt ki.

A vezérl§ teremben ekkor egy adott Iampa felgyullad. Ez a figyelmeztetd lampa
jelez az ellenéroknek: Riasztas - a futdszalagon egy alkatrész keresztben all!
Igy példaul lehetségessé valik egy nagy gyarban kiilénbozé gépek feliigyelete
egyetlen terembdl. Ezért nincs sziikség arra, hogy minden gép vagy
szallitészalag mellett egy felligyelé munkas alljon - egy vezérld terembdl egy
vagy két ember egyszerre tébb gépet is szemmel tarthat.

Biztonsagi eldirasok!

Keérjik, vegye okvetleniil figyelembe az alabbiakat:

FIGYELEM! Kizarélag 8 éves komal id6sebb gyerekek szamara alkalmas! A
felnéttek és felelds személyek szaméra szolgalé utasitdsok mellékelve vannak,
amelyeket be kel tartani. Orizze meg a csomagolast, mivel fontos utasitasokat
tartalmaz.

FIGYELEM! Ennek a kisérletez6 doboznak egyes részei a funkcidjukbol
adodoéan hegyesek vagy éles széleik vannak. Sériilésveszély all fenn.
Biztonsagi tudnivalok:

. Olvasd el a kisérlet elétt az utmutatot, kovesd az utasitasait és
tartsd kéznél.

. Kis gyerekektél elzarva tartsd a kisérleti dobozodat.

. Ne hasznalj mas készilékeket, mint amiket a kisérleti dobozban
talaltal.

. Ne hasznalj a megadottél eltérd fesziiltségforrast.

. Az Osszeszerelésnek feszilltségmentes allapotban kell térténnie,

hogy esetleges rovidzarlat kovetkeztében ne mehessenek tonkre az
alkatrészek.

. Az elemeket csak a készre szerelt késziilékbe szabad betenni.

. Az 6sszekotd kabeleket soha ne dugd be konnektorba.

. Az elemek csatlakoz6 csiptetdit rovidre zami tilos.

Esetleges veszélyek:

. Az elektromos vezetékekkel ovatosan kell banni, mert a szem
sérilését okozhatjak.

. Nem szabad feltélthetd elemeket hasznalnil

. Soha ne hasznaljunk eltérd tipusu, vagy Uj és régi elemeket egyiitt!
. Csak azonos markaju, vagy szinvonall elemeket hasznaljunk!

. Elemeket csak a helyes polusiranyban szabad betenni.

. A hasznélt elemeket el kell tavolitani a jatékbol!

. Az elemeket nem szabad a haztartasi szemétbe dobni.

Ne dobja tlizbe az elemeket!
A rovidzarlat a vezetékek tlimelegedéséhez és az elemek felrobbanasahoz
vezethet:

. Feltétlentil Ugyelni kell arra, hogy tolttt, vagy Uj elemeket ne
késsiink 6ssze érmékkel, kulcscsoméval vagy egyéb fém targyakkal.
. Az elemek kérosodasa kerlilendd.

Ennek a terméknek az elektromos és elektronikai alkatrészeit
nem szabad a termék élettartamanak a letelte utan a normal
haztartasi hulladékkal egyitt eltavolitani, hanem le kell adni az
elektromos ~ és  elektronikus
WEEEET hulladékok kommunalis
gyljtéhelyén. A terméken, a -
hasznélati Utmutaton vagy a csomagolason
elhelyezett jelkép erre utal.




